INTEGRANDO AS
EXPERIENCIAS NOS
TEMPOS QUE NAO PODEM
FALTAR

(PLANEJAN DO UMA ROTINA
DIARIA)



PEDAGOGIA DA
INFANCIA
=>Pautada na
crianca, nas
relacoes/interacoes,
na escuta e nas cem
linguagens da crianca

PRINCIPIOS: ETICOS
POLITICOS E ESTETICOS

EIXOS NORTEADORES

Interacoes
Brincadeiras

CRIANCA
=>Como pessoa real:
singular, capaz,
participante ativa e com
direitos

=>Como construtora de
significados e
coconstrutoras da

endizagem

PROFESSORA
=>Mediadora/resp
onsavel das acoes
educativas

=> capaz,
profissional de
educacao de
infancia/ criancas




AS EXPERIENCIAS E AS APRENDIZAGENS DAS
CRIANCAS

- Os tempos = precisam ser organizados tendo como
FOCO A CRIANCA E COMO Eixos norteadores a
Brincadeira e as Interacoes;

- Os tempos = precisam ser organizados relacionando as
necessidades de cuidado e educacao a que as criancas
tém direito => a se expressar, comunicar, criar,
organizar pensamentos e ideias, conviver, brincar e
trabalhar em grupo; apropriar-se de diferentes
linguagens e saberes...

- Os tempos = precisam ser organizados com “espaco”
para as experiéncias que respeitem os saberes que
circulam em nossa sociedade que podem e devem ser
ampliados. Embora “o espaco” das experiéncias
guardem uma relacao com o tempo cronoldgico (da
realizacao das experiéncias), os ritmos das criancas
precisam ser respeitados.



AS EXPERIENCIAS E AS APRENDIZAGENS DAS
CRIANCAS

Os tempos = precisam ser
organizados incluindo a vivéncia e
experimentacao de diferentes
experiéncias fundamentais para o
desenvolvimento, aprendizagem e
bem estar das criancas “reais da
turma”.



Questoes norteadoras:

Como os Tempos estao distribuidos ao longo do periodo? E da
semana? Como estao sendo organizadas as diferentes
experiéncias?

A organizacao das experiéncias nos diferentes Tempos
contempla momentos diferenciados de interacao? (momentos
coletivos, em pequenos grupos, individuais, coordenados pela
professora, momentos em que as criancas se envolvam
livremente - com a supervisao da professora?) Como se da a
transicao entre as experiéncias? Tudo esta centrado na
professora? As criancas ficam muito tempo ociosas?

A organizacao das experiéncias esta acompanhada da
organizacao dos espacos e materiais?

Com que frequéncia as criancas estao brincando? (faz de conta,
brincadeiras de construcao, jogos educativos...) Em que outros
Tempos a brincadeira esta sendo sugerida?



Questoes norteadoras:

Os tempos da histéria e da roda de conversa estao sendo
contemplados diariamente? Como vocé esta organizando
O espaco e 0s materiais?

A duracao e a regularidade com que as experiéncias
ocorrem tém garantido a aquisicao pelas crlangas das
aprendizagens previstas? Essas experiéncias sao
Interessantes e significativas para a crianca?

Que experiéncias estao sugeridas nos diferentes Tempos?
(chegada e saida das criancas, alimentacao, higiene,
parque, areia, agua, experiéncias com diferentes
linguagens (narrativas, linguagem verbal, relacoOes
quantitativas, de medidas, de movimentacao ampla, de
conhecimento de si e da natureza... Art. 99);

De que forma observo e registro o desenvolvimento das
experiéncias pelas criancas?



Integrando as experiéncias para criancas de 4
e 5 anos (sugestao de planejamento)
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Integrando as experiéncias para criancas de 4 e 5 anos
(sugestao de planejamento)
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